A

Universidad
[nternacional
de Valencia

Guia didactica

ASIGNATURA: Estructura de Computadores

Titulo: Grado de Ingenieria Informatica
Materia: Estructura de Computadores
Créditos: 6 ECTS

Cadigo: 12GIIN




Universidad
Internacional
de valencia

Indice

1. OrganizaCion SENEIAL.. .o ittt ettt ettt e sate i be e s be e s be e s bae e abe e s abeesbeeebaeenareas 3
1.1. Datos de 13 @SIBNATUIA...ciiiii ittt ettt et e st e st e e s bt e e abe e st e e s beeenaaeesaeeas 3
1.2. o[0T oo XKe [oo1=T | =PSRRI 3
1.3. INTrOdUCCION @ 18 @SIZNATUIG .. uviiieiieeeceiee ettt eeree e et e e e sbee e e esab e e e essbbeeeesabaeeeennreeeennsreeens 3
1.4. Competencias y resultados de aprendizaje .......eeeeeeeeeccciiieeeiee e 4

B 00 Y0} (=Y o 1Te Lo Ty A (=Y s 1= 1 £ o NSRS 4

T Y/ =1 o Yo (o] o =4 - TR U USSR SRRSO RS PRRROPUPRPP 6

4. ACtiVIdades FOrMAtiVas ......eeiiieeiie ettt et sab e st e et ee e beeesabeesnbeeebeeesneeesnbeenns 6

TR oA V7 | [V F- Yol o o DTSR OPPRR PPN 8
5.1, Sistema de @ValUACION......coouiiiiie ittt sttt s e st s saee et e e st esae e e sabe e sabeeans 8
5.2, Sistema de CalifiCatiON .....coocuiiiiiiieeee e s st sbeean 8

T = 11 o [ToT =4 - | - FO PSPPSR PSPPI 9
6.1. Bibliografia de referenCia.......cco e 9
6.2. Bibliografia complementaria.......ccoiiieiiii et 9

V.04

Guia didactica
Estructura de Computadores



Universidad
Internacional
de valencia

1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignhatura

o|pll/HeN Comun de la Rama Informatica

AJ=EAW Estructura de Computadores

Estructura de Computadores
6 ECTS

Caracter | Obligatoria

Curso | Segundo

Cuatrimestre | Primero

Idioma en que se imparte | Castellano

Se recomienda la superacion de los contenidos y
la adquisicion de las materias de formacion basica
y en especial de la asignatura Tecnologia y
organizacion de computadores

Requisitos previos

Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas

1.2. Equipo docente

Dfia. Angela Di Serio
Profesor

1.3. Introduccion ala asighatura

La evolucion de las tecnologias de la informacién y comunicacién han generado un cambio en
la forma en que las personas interactuamos con nuestro entorno. La digitalizacion de la
informacién, la ubicuidad de los sistemas de computacién y comunicacion junto con el
desarrollo de Internet —en especial de las redes sociales en linea- han hecho posible el
despliegue de aplicaciones y dispositivos autdnomos e inteligentes nunca antes vistos.

En este contexto tecnolégico y social, resulta imprescindible que los futuros ingenieros en
computaciéon tengan un conocimiento pleno de la estructura y funcionamiento de los
computadores —maquina electronica que realiza tareas de procesamiento, almacenamiento y
movimiento de datos junto con el control de los procesos requeridos—. Para su descripcion,
generalmente se hace una diferenciacion entre la arquitectura y la estructura del computador.
En el primer caso, nos referimos a aquellos atributos del sistema que tienen un impacto directo
en la ejecucién ldgica del programa: repertorio de instrucciones, tipos y formas de datos,
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namero y ancho de los registros, técnicas de entrada-salida, técnicas de direccionamiento de
la memoria. En el segundo caso, hablamos de los elementos operacionales y sus
interconexiones, que dan cuenta de las especificaciones de la arquitectura.

1.4. Competencias y resultados de aprendizaje

COMPETENCIAS GENERALES

CG.3.- Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia,
usabilidad y seguridad de los sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, asi
como de la informacion que gestionan.

CG.4.- Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas de hardware y software
para el desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en la resolucién.

CG.8.- Conocimiento de las materias basicas y tecnoldgicas, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y techologias, asi como las que les doten
de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

CE.9.- Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los
computadores, asi como los componentes basicos que los conforman.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta asignatura se espera que el estudiante sea capaz de:

RA.1.- Explicar como se implementan construcciones de los lenguajes de alto nivel en
ensamblador y como se representan y almacenan en el computador datos y
estructuras sencillas.

RA.2.- Describir la estructura y el funcionamiento de la jerarquia de memoria en un
computador y mostrar la necesidad de su presencia.

RA.3.- ldentificar las diferentes técnicas de gestiéon de E/S.

RA.4.- Explicar el concepto de bus, estructuras y tipos y describir los diferentes tipos de
transferencia, el arbitraje, la temporizacion y el direccionamiento.

2. Contenidos/temario

1. Introduccién a la estructura de computadores
1.1. El computador
1.2. Estructura
1.3. Clases de computadoras
1.4. Evolucidn histérica
1.5 Multiprocesadores

2. Arquitectura del repertorio de Instrucciones
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2.1. {Qué es una arquitectura del repertorio de instrucciones (ISA)?
2.2 Clasificacién de las arquitecturas del repertorio de instrucciones
2.3. Ubicaciones de memoria y direcciones
2.4. Instrucciones

2.4.1. Representacién de las instrucciones

2.4.2. Operandos, registros, memoria y constantes

2.4.3. Tipos de operandos.

2.4.4. Tipos de instrucciones.

2.4.5. Disefo del repertorio de instrucciones.

3. Estructura de un computador en el nivel de lenguaje de maquina y programacion en

ensamblador
3.1. Programacion.
3.1.1. Instrucciones légicas y aritméticas.
3.1.2. Bifurcacién.
3.1.3. Lazos
3.1.4. Vectores
3.1.5. Llamadas a procedimientos
3.1.6. Procedimientos anidados y recursivos.
3.1.7. Argumentos adicionales y variables locales.
3.2. Compilar, ensamblar y cargar

4. Memoria

4.1. Tipos de memorias

4.2. Jerarquias de memoria

4.3. Memoria caché
4.3.1. Funcion de correspondencia
4.3.2. Algoritmo de reemplazo
4.3.3. Numero de cachés

4.4. Memoria virtual
4.4.1. Traduccién de direcciones

4.5. Almacenamiento secundario
4.5.1. Discos duros magnéticos
4.5.2. Discos 6pticos

5. Sistema de E/S
5.1. Acceso a los dispositivos de E/S
5.1.1. E/S controlado por programa
5.2. Interrupciones
5.2.1. Gestionando multiples dispositivos
5.2.2. Excepciones
6. Buses
6.1. Estructura de bus
6.2. Operacién de bus
6.3. Arbitraje
6.4. Circuitos de interfaz
6.5. Estandares de interconexion
6.5.1. USB
6.5.2. FireWire
6.5.3. Bus PCl
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6.5.4. Bus SCSI
6.5.5. SATA

7. Organizacidn del procesador

7.1. Componentes de hardware
7.1.1. Archivos de registro
7.1.2. Unidad légica y aritmética
7.1.3. El camino de datos
7.1.4. La seccién de busqueda de la instruccién
7.1.5. Sefales de control

7.2. Segmentacién
7.2.1. Dependencias de los datos
7.2.2. Retardos de memoria
7.2.3. Retardos de bifurcacién
7.3.4. Operacion superescalar

3. Metodologia

La metodologia de la Universidad Internacional de Valencia (VIU) se caracteriza por una
apuesta decidida en un modelo de caracter e-presencial. Asi, siguiendo lo estipulado en el
calendario de actividades docentes del Titulo, se impartiran en directo un conjunto de sesiones,
que, ademas, quedaran grabadas para su posterior visionado por parte de aquellos estudiantes
gue lo necesitasen. En todo caso, se recomienda acudir, en la medida de lo posible, a dichas
sesiones, facilitando asi el intercambio de experiencias y dudas con el docente.

En lo que se refiere a las metodologias especificas de ensefianza-aprendizaje, seran aplicadas
por el docente en funcién de los contenidos de la asignatura y de las necesidades pedagdgicas
de los estudiantes. De manera general, se impartiran contenidos tedricos y, en el ambito de las
clases préacticas se podrd realizar la resolucion de problemas, el estudio de casos y/o la
simulacion.

Por otro lado, la Universidad y sus docentes ofrecen un acompafamiento continuo al
estudiante, poniendo a su disposicion foros de dudas y tutorias para resolver las consultas de
caracter académico que el estudiante pueda tener. Es importante sefalar que resulta
fundamental el trabajo auténomo del estudiante para lograr una adecuada consecucion de los
objetivos formativos previstos para la asignatura.

4. Actividades formativas

Durante el desarrollo de cada una de las asignaturas se programan una serie de actividades
de aprendizaje que ayudan a los estudiantes a consolidar los conocimientos trabajados.

A continuacion, se relacionan las actividades que forman parte de la asignatura:
1. Actividades de caracter tedrico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas por el profesor de la asignatura destinadas
a la adquisicién por parte de los estudiantes de los contenidos teéricos de la misma. Estas
actividades, disefiadas de manera integral, se complementan entre si y estan
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directamente relacionadas con los materiales tedricos que se ponen a disposicion del
estudiante (manual, SCORM y material complementario). Estas actividades se desglosan
en las siguientes categorias:

a. Clases expositivas
b. Sesiones con expertos en el aula
c. Observacién y evaluacion de recursos didacticos audiovisuales

d. Estudio y seguimiento de material interactivo

2. Actividades de caracter practico

Se trata de un conjunto de actividades guiadas y supervisadas por el profesor de la
asignatura vinculadas con la adquisicion por parte de los estudiantes de los resultados
de aprendizaje y competencias de caracter mas practico. Estas actividades, disefiadas
con vision de conjunto, estan relacionadas entre si para ofrecer al estudiante una
formacion completa e integral.

3. Tutorias

Se trata de sesiones, tanto de caracter sincrono como asincrono (e-mail), individuales o
colectivas, en las que el profesor comparte informacion sobre el progreso académico del
estudiante y en las que se resuelven dudas y se dan orientaciones especificas ante
dificultades concretas en el desarrollo de la asignatura.

4. Trabajo autbnomo

Se trata de un conjunto de actividades que el estudiante desarrolla autbnomamente y que
estan enfocadas a lograr un aprendizaje significativo y a superar la evaluacion de la
asignatura. La realizacion de estas actividades es indispensable para adquirir las
competencias y se encuentran entroncadas en el aprendizaje autbnomo que consagra la
actual ordenacion de ensefianzas universitarias. Esta actividad, por su definicion, tiene
caracter asincrono.

5. Prueba objetiva final

Como parte de la evaluacién de cada una de las asignaturas (a excepcién de las practicas
y el Trabajo fin de titulo), se realiza una prueba (examen final). Esta prueba se realiza en
tiempo real (con los medios de control antifraude especificados) y tiene como objetivo
evidenciar el nivel de adquisicién de conocimientos y desarrollo de competencias por
parte de los estudiantes. Esta actividad, por su definicién, tiene caracter sincrono.
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5. Evaluacion

5.1. Sistema de evaluacion

El Modelo de Evaluacion de estudiantes en la Universidad se sustenta en los principios del
Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES), y esta adaptado a la estructura de formacion
virtual propia de esta Universidad. De este modo, se dirige a la evaluacién de competencias.

Sistema de Evaluacion Ponderacién
Portafolio* 50 %
Entrega de informes de problemas y ejercicios 15
Planteamiento, estudio, analisis y resoluciéon de casos 10
Informes 0 memoria de practicas de laboratorio 20
Participacion activa en los debates, foros y otros medios 5
Sistema de Evaluacion Ponderacién
Prueba final* 50 %
La prueba final consistira en un examen en linea, el cual incluira preguntas de tipo tedricas,
asi como resolucioén de ejercicios y/o problemas. Esto permitira que el estudiante demuestre
que ha alcanzado las competencias y resultados de aprendizaje esperados en cada una de
las unidades competenciales

*Es requisito indispensable para superar la asignatura aprobar cada apartado (portafolio
y prueba final) con un minimo de 5 para ponderar las calificaciones.

Los enunciados y especificaciones propias de las distintas actividades seran aportados por el
docente, a través del Campus Virtual, a lo largo de la imparticion de la asignatura.

Atendiendo a la Normativa de Evaluacién de la Universidad, se tendra en cuenta que la
utilizacion de contenido de autoria ajena al propio estudiante debe ser citada adecuadamente
en los trabajos entregados. Los casos de plagio seran sancionados con suspenso (0) de la
actividad en la que se detecte. Asimismo, el uso de medios fraudulentos durante las pruebas
de evaluacion implicard un suspenso (0) y podra implicar la apertura de un expediente
disciplinario.

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes cédmputos y términos:

V.04 i
Guia didactica
Estructura de Computadores



Universidad

e Valencia "
Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-89 Notable
Aceptable 50-6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0-4,9 Suspenso

Sin detrimento de lo anterior, el estudiante dispondra de una rubrica simplificada en el aula
gue mostrard los aspectos que valorara el docente, como asi también los niveles de
desempefio que tendra en cuenta para calificar las actividades vinculadas a cada
resultado de aprendizaje.

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido
una calificacion igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del cinco por ciento de los
estudiantes matriculados en una materia en el correspondiente curso académico, salvo que el
numero de estudiantes matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una
sola «Matricula de Honor.

6. Bibliografia

6.1. Bibliografia de referencia
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